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Jesli masz juz 8 lat - ten zestaw klockow jest dla ciebie!

W procesie sktadania modeli pomoze on rozwija¢ twoje zdolnosci - uwage i logike, wyobraznie i
fantazje. Buduj modele kolejno — od prostego po skomplikowane: tak jest ciekawiej i bardziej poznawczo.
Powodzenia mistrzul!

& Uwaga rodzice

e Klocki nie sq przeznaczone dla dzieci do lat 3. W zestawie sq drobne czesci -
mate dziecko moze je potkna¢. Przechowujcie klocki w miejscu niedostepnym dla
matych dzieci.

o \W zestawie jest z6tta ptytka, ktéra nie jest wykorzystywana w modelach. Jest to
montazowy klucz - pomoze tatwo rozmontowac model, zeby zacza¢ konstruowac nowy.

e Przeczytaj wraz z dzieckiem nasze zalecenia i zasady wykorzystywania baterii

i wyposazenia elektrycznego.

N\ o/

Zalecenia, dotyczace bezpieczenstwa

1. Nie wktadac¢ przewoddéw i wtyczek do gniazd elektrycznych

2. Bezcelowo i niebezpiecznie jest ponownie tadowac zwykte baterie, zamiast baterii nalezy wykorzystywac
akumulatory — mozna je wielokrotnie ponownie tadowac, ale koniecznie pod nadzorem dorostych

3. Zwracajcie uwage na poprawng biegunowos¢ akumulatora, wktadajac go do uchwytu w
$rodku dynamomaszyny

4. Nie doprowadza¢ do zwarcia baterii i akumulatordw, nie rozbiera¢ i nie wrzucac ich do ognia
Nieprawidtowe wykorzystywanie akumulatoréw moze doprowadzi¢ do ich zniszczenia.
Zuzyte akumulatory utylizowac jako odpady niebezpieczne.




Nr Nazwa czesci szt. Nr Nazwa czesci szt.
1 0s krotka, 3 cm 2 15 Belka tukowa, 11 1 otw. 4
2 Belka, 5 otw. b 16 Koto z opong, 5 otw. 2
3 Belka, 21 3 otw. 2 17 0$ dtuga, 15 cm 1
4 Belka, 11 otw. 2 18 Zacisk do osi 4
5 0s dtuga, 10 cm 2 19 Kobtko gumowe 2
6 Ramka, 5 na 5 otw. 2 20 Konwerter 90° R 2
7 Dynamomaszyna 1 21 Koto tancuchowe srednie 2
8 Ramka, 5 na 10 otw. 4 22 Kotek 20
9 Koto tancuchowe mate 2 23 0$ sSrednia, 6 cm 1
10 Konwerter 90°, L 2 24 Koto tancuchowe duze 2
11 Motoreduktor z przewodem 1 25 Klucz montazowy 1
12 Korbka nakrecajgca do dynamomaszyny 1 26 Czerwona blokadka 1
13 Koto ciegnowe duze L 2 27 Belka, 21 3 otw. 6
14 Ogniwo do tancucha 53 28 Ramka, 5 na 5 otw. 6

Razem: 122
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Sekrety belek i ramek

! Rys. 1 - belke i ramke mozna
Q// przymocowac kotkami.
_/’/
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Rys. 2 - ramki mozna taczyc i ze sobg i
z panelem.

Ruys. 3 - strona A klucza montazowego
tatwo wyjmuje sie kotek.

Rys. 1 Rys. 3
Sposoby mocowania kot i zebatek Przedtuzenie osi
Rys. 4 — zeby kota i zebatki obracaty sie tatwo Rys. 6 — zeby otrzymac dtugg os, mozna potgczyc
i swobodnie, zawsze zostawiaj pomiedzy nimi dwie osie poprzez zebatke

a ramka luke o szerokosci 1 mm u i wtedy ruch
twojego modelu bedzie tatwy i ptynny

e ik

Przektadnia pod katem

Rys. 7 — dwie czerwone zebatki
potozone pod katem 90°
pozwalajg zmieniac ptaszczyzne
obrotu. Wyreguluj potozenie
zebatki na osi tak, aby jej zeby
odpowiednio zaczepiaty sie o zeby
zebatki potozonej pod kgtem

Nie ma luki - Jest luz -
zle dobrze

Rys. 4

Zaciski do osi

Rys. 5 - zaciski sg potrzebne,
zeby 0s nie przemieszczata
sie w otworach ramek
albo belek, zaciski tatwo

L | Sposoby sktadania tancucha
zaczepiajg sie na osi

Rys.8 - ogniwka tancucha maja dwie strony: prawg
- gtadka i lewg - z zgbkami.

Lacz ogniwka w tancuch zawsze tg samg strong

Rys. 8



Tajemnice przektadni tancuchowej

Co to jest zebatka

W celu przeniesienia ruchu z jednej czesci mechanizmu do innej jego czesci wykorzystywane sg zebatki.
Kota zebate pracujg w recznych zegarkach mechanicznych, w skrzyni biegéw samochodéw osobowych i
prawie we wszystkich maszynach budowlanych i przemystowych. Mozna zbudowat¢ taka konstrukcje, w
ktérej energia, przenoszona do kota zebatego zmusi je do spowolnienia lub przyspieszenia obrotu, w
zaleznosci od tego, jakie kota zebate i w jakiej ilosci sg wykorzystane. Kota zebate o matych wymiarach
nazywa sie zebatkami.

W naszym konstruktorze wykorzystuje sie zebatki do przektadni tarcuchowej

Troche naukowo

Literg Z oznacza sie ilos¢ zebdw w kotach zebatych. Wszystkie
katka zebate przektadni tancuchowej wykonano specjalnie tak,
aby ich srednice byty wielokrotnoscig 10 mm.

Jednoczesnie wielkos$¢ srednicy zebatki doktadnie odpowiada
ilosci jej zebdw, na przyktad:

Z10 <=> 10 mm, Z20 <=> 20 mm, Z30 <=> 30 mm.

Cechg charakterystyczng przektadni tancuchowej jest to, ze

dwie potaczone tancuchem zebatki zawsze obracajg sie w tym
samym kierunku.

Sprébuj zbudowad przektadnie tancuchows, jak na rys. S.

A teraz znajdz odpowiedz

Przektadnia tafncuchowa, jak i zebata, réwniez charakteryzuje sie
wspotczynnikiem predkosci (naukowo nazywane przetozeniem
lub P).

Ile razy nalezy obracic¢ koto zebate A Z10, rys. 9 zeby zebatka
B Z30 wykonata jeden petny obrét?

Jesli wszystko zrozumiates, to sprawdz to w praktyce.

Ciekawe fakty

Jezeli zebatki sa potaczone tarncuchem, jak na rys. 10. to wszystkie
bedg sie kreci¢ w jedna strone.

Jezeli zebatki sg potaczone tarncuchem, jak na rys. 11. to zebatka
C bedzie sie kreci¢ w przeciwnym kierunku obrotéw zebatek A i B.

Sprébuj ztozyc przektadnie tancuchowe, jak na rys. 10 i 11, i
sprawdz te fakty w praktyce.

Zmiana predkosci
Do przetaczenia predkosci, na przyktad, w rowerze, stosuje sie
przektadnie tancuchowsa z kilkoma kotkami zebatymi.

tancuch jest przetaczany przez specjalne urzadzenie z duzego
kota zebatego na mniejsze i odwrotnie.

W przektadni tancuchowej, rys. 12, znajduja sie po trzy kota
zebate o roznej srednicy - z lewej i z prawej, dlatego wariantow
przetaczenia predkosci wychodzi dziewigc.
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Rys. 13. Motoreduktor Silnik Trzy komplety 0% gtéwna
przektadni
automatycznych

Co to jest reduktor

Dwie zebatki, potaczone razem zabkami tworzg mechaniczng przektadnie. Kilka par zebatek tworzy
caty system przektadni (haukowo nazywane reduktorem). W naszym reduktorze kazde mate koto zebate
nakreca kolejne o wiekszym rozmiarze. W rezultacie sita silnika poprzez zebatki przenosi sie na
gtéwng os. Do gtdwnej osi przytaczajg sie inne zebatki, aby przekazac ruch dalej, na przyktad na kota
naszych modeli.

Jezeli silnik obraca pierwsza zebatke 3200 razy na

minute, to o$ gtéwna wykonuje tylko 100 obrotéw.

Nasz reduktor zmniejsza obroty 32 razy, ale za to Korbka
sita silnika wzrasta na gtdéwnej osi 32 razy!

Obudowa motoreduktora jest specjalnie zrobiona
przezroczystg, abys mogt obserwowal prace
zebatek reduktora.

Dynamomaszyna Bils" s
I |3

Kotka zebate reduktora

W dynamomaszynie takze jest reduktor. Rys. 14. Dynamomaszyna

Przekazuje on site z zewnetrznej osi, na ktérej jest
zamocowana korbka, do osi dynamo, rys. 14

@
Jezeli kreci¢ raczka z predkoscig 100 obrotow na @
minute, to 0$ dynamo bedzie wykonywac 12000 N é
obrotéw na minute. D

Oprdécz tego dynamo bedzie produkowac
prad elektryczny.

. i . Ruys. 15. Panel sterowania
Na korpusie dynamomaszyny znajduje sie panel

sterowania, rys. 15. ey
s | Oznaczenie -Q— Lampki wtaczone
W zaleznosci od zadania praktycznego ruchomg '

dzwignie nalezy ustawi¢ naprzeciwko jednego z
czterech oznaczen, rys. 16. Oznaczenie O Gotowos$¢ do tadowania

Oznaczenie @ Ruch do przodu

Obudowa motoreduktora jest specjalnie wykonana Oznaczenie @ Ruch do tytu
przezroczystg, abys moégt obserwowal prace
zebatek reduktora.

Rys. 16. Objasnienie oznaczen



Energia i praca

Co to jest samochdd elektryczny
Naukowo samochdd elektryczny to samochéd, ktéry jest wprowadzany w ruch w silnikiem elektrycznym
zasilanym akumulatorem, a nie silnikiem spalinowym.

W naszym konstruktorze ztozone przez Ciebie samochody beda wprowadzane w ruch silnikiem
elektrycznym zasilanym dynamomaszyna. Metoda jest prosta - szybko obracajgc korbkg dynamomaszyny
bedziesz tworzy¢ prad, ktory mozna zachowac i nastepnie wykorzystac do zasilania motoreduktora.

To interesujacy i ekologiczny czysty sposéb pozyskania i wykorzystania energii.

Praca i energia

Co oznacza termin praca? W celu zmiany potozenia przedmiotu koniecznie trzeba podziata¢ na niego
sita. Jesli sita jest wystarczajaco wielka, to przedmiot sie przesunie - oznacza to, ze sita wykonata
prace. Proces pracy zawsze jest zwigzany z przekazaniem energii z jednego obiektu do innego.

Naukowo energia, to wielkos¢ fizyczna, ktdra charakteryzuje sie zdolnoscig do wykonania pracy.
Przytoczymy przyktady niektérych rodzajéw energii:

- slizgajacy sie po lodzie krgzek posiada energie ruchu
(naukowo nazywanga energia kinetyczna)

- wiszace na gatezi jabtko ma energie interakcji z Ziemig
(haukowo nazywang energig potencjalng)

- Scisnieta sprezynka posiada energie wewnetrzng
(naukowo nazywang energig odksztatcenia sprezystego)

Energia moze sig przeksztatcac z jednego rodzaju w drugi. Na przyktad, jesli jabtko zerwie sie z gatezi
i zacznie spada¢, zwiekszajac predkosé, to potencjalna energia bedzie sie zmienia¢ w kinetyczna.

Energia moze zamieniac sie w prace, a praca przeksztatca¢ w energie.

Praca po obracaniu korbkg dynamomaszyny przeksztatci sie w energie elektryczng, ktéra zgromadzi
sie w akumulatorze juz jako energia wewnetrzna. Energia wewnetrzna akumulatora bedzie zatem
wykorzystana do zasilania silnika elektrycznego naszego motoreduktora.

Energia reakcji chemicznej

Wiele substancji posiada duza potencjalng energie dzieki specyfice swojej wewnetrznej budowy i
sktadu chemicznego. Takg energie nazywaja czesto energig chemiczng. W réznych reakcjach chemicznych
energia moze sie wydziela¢ w postaci ciepta, swiatta lub energii elektrycznej.

W ten sposéb na przyktad, w akumulatorze, dzieki wewnetrznym chemicznych reakcjom, energia chemiczna
przeksztatcana jest w energie elektryczna, ktdra nastepnie jest wykorzystywana do zasilania silnika
elektrycznego - naszego motoreduktora.
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Prawo zachowania energii

Jesli uderzysz krazek na lodzie - krazek pdjdzie w ruch, ale za jakis czas sie zatrzyma. Energia
znikneta? Oczywiscie, ze nie! Po uderzeniu caty zapas poczatkowej energii krgzka bedzie stracony na
prace przeciw sile tarcia i zamieni sie w wewnetrzng energie lodu, krazka i powietrza. Dziwne, ale
prawdziwe - dzieki wykonywaniu pracy wszystkie te obiekty zwiekszg nieco swojg temperature. W
tym doswiadczeniu wzrost temperatury obiektéw dla cztowieka jest niezauwazalny, ale precyzyjne
przyrzady by to wykryty.

Aby efekt przeksztatcenia pracy w ciepto byto dla Ciebie bardziej widoczny, przeprowadz drugie proste
doswiadczenie - potrzyj dtonie o siebie. Dtonie sie rozgrzejg!

Energia moze sie przeksztatcac z jednego rodzaju w drugi, ale nie moze catkowicie znikngc¢ lub powstac
z pustki. Ten fakt jest udowodniony w wielu naukowych eksperymentach i jest zapisany jako prawo
zachowania energii - jest to uniwersalne prawo przyrody.

Ciekawe fakty

1. Dynamomaszyna, albo dynamo jest to przestarzatg nazwa generatora, stuzgcego do wytwarzania statego
pradu elektrycznego w wyniku pracy mechanicznej. Dynamo-maszyna byta pierwszym elektrycznym
generatorem, ktéry zostat zastosowany w przemysle

2. Dynamo-maszyna w 1827 roku wynalazt wegierski fizyk i elektortechnik Anyos Jedlik. Sformutowat
idee dynamomaszyny, ale jej nie opatentowat

3. W 1867 roku niemiecki inzynier, wynalazca Werner von Siemens stworzyt swoéj przemystowy wariant
dynamomaszyny (naukowo nazywany generatorem pradu statego). Dynamomaszyna Siemensa dokonata
prawdziwej rewolucji w przemysle gérniczym, dzieki temu pojawity sie: mtot udarowy do zdejmowania
asfaltu, wiatrak elektryczny, tasma elektryczna, elektryczny przenosnik tasmowy

4. Termin elektrotechnika w 1879 roku wprowadzit do naukowej terminologii wtasnie Werner Siemens.
(do tego momentu uzywano terminu stosowana teoria elektrycznosci)

Troche naukowo o fizycznych zasadach pracy dynamomaszyny

e L3

Rus. 18. Dynamomaszyna bez korbki Rus. 19. Kierunek obrotéw korbki
dynamomomaszyny




Fizyka dynamomaszyny

Reduktor w naszej dynamomaszynie to
przektadnia mechaniczna z két zebatych:
- AZ58

-B 710/ 752

-CZ12/ Z48 1 obrét
-DZ10 D C B A

Reduktor przekazuje site od zewnetrznej
osi, na ktdrej jest zamocowana korbka,
do osi dynamo, jednoczesnie kazda duza
zebatka obraca mata.

Przetozenie reduktora: >0 obrotow

58x52x48/10x12x10 = 120,64

1
Rys. 20. Reduktor

Jezeli obréci¢ korbkg 1 raz, to os dynamo

przekreci sie na 120,64 obrotow. Jezeli kreci¢ korbka z predkoscig 100 obrotéw na minute, to oS dynamo

bedzie wykonywac 12640 obrotéw na minute.

Jednoczesnie dynamo bedzie wytwarzac elektrycznos$¢ o napieciu 7-9 V.

Generator statego pradu elektrycznego

Gtéwna czes¢ dynamomaszyny to dynamo, albo naukowo - generator pradu statego. Generator pradu
statego posiada magnesy, ramki i komutator, rys. 21.

Podczas obracania ramek w strefie migdzy biegunami magnesow wystepuje oddziatywanie sit magnetycznych
i elektrycznych. W wyniku tego wspoétdziatania w ramach powstaje prad elektryczny.

Ramki sg potaczone z komutatorem. Do stykéw komutatora, podtaczajg odbiornik pradu elektrycznego, na
przyktad, silnik elektryczny lub zardéwke. Im szybciej ramki sie obracaja, tym wigksza jest wartos¢ pradu
elektrycznego, ktéry przeptywa przez odbiornik.

W naszej dynamomaszynie generator pradu statego stuzy do tadowania akumulatora.

4 . )

Pétnocny
biegun
magnesu - N

Zaréwka

= z

N\

Potudniowy
biegun
magnesu - S

Komutator

(odbiornik pradu)

Rys. 21. Generator pradu statego



6'&)0% ) Fizyka dynamomaszyny
‘

Ptaszczyzna ramki

|
/J/ Potudniowy biegun magnesu - S

Pétnocny biegun magnesu - N —,

oo

= i Fa Fal -

pod I 5 W LW | IEWAWEYENE W 2

b 1 0 Y VAR lur o™

o 2= | ] v““ 1 'U":

. °o [ oA .

. Eenl AN
VT | AN WA
FANANAFIWAERFAWIWENE!
7] LV \'1 ALV

Czas Czas

Rys. 22. Zwigzek kierunku obrotéw ramek i kierunku pradu elektrycznego generatora

W zaleznosci od kierunku obrotéw ramek generatorze,
kierunek pradu elektrycznego bedzie rézny, rys. 22.

W dynamomaszynie znajduje sie specjalna ptytka. Jej
przeznaczeniem jest to, aby przy réznych kierunkach
pradu z generatora na wyjsciu otrzymywac prad zawsze
jednego i tego samego kierunku.

Tym sposobem nie ma zadnej réznicy, w ktérg strong
kreci¢ korbg dynamomaszyny - zgodnie z ruchem
wskazowek zegara, albo przeciwnie.

Mostek diodowy o
Na elektrycznej ptytce dynamomaszyny znajdujg sie RREy SO UCES PRIk, cnamanassiny

——mm—— (0Oznaczenie na

Diody — gy schemacie TV

elektryczne elementy - diody, ktére przepuszczajg prad tylko w jednym kierunku.

Cztery diody sg potaczone miedzy soba specjalnym sposobem, rys. 24. Takie potaczenie w elektrotechnice
nazywa sie mostkiem diodowym.

Przy dowolnych kierunkach pradu z generatora mostek diodowy wydaje prad na wyjsciu tylko jednego
i tego samego, scisle okreslonego kierunku. Jest to wazne przy tadowaniu akumulatora.

+ +
D3 D4
+ Prad na il Prad na
D2 wyjsciu wyjsciu
Prad z Prad z
generatora D1 - generatora D1 -
-0 +0

Rys. 24. Mostek diodowy



Akumulator dynamomaszyny

W dynamomaszynie wykorzystuje sie litowy akumulator typu 3,6 V
LIR2032 lub LIR2032H. Mozna go tadowac do 500 razy.

Rus. 25. Typ akumulatora
dynamomaszyny

Zakonczenie

Teraz znasz podstawowe fizyczne zasady pracy dynamomaszyny:
1. Obracajac korbkg dynamomaszyny zmuszasz do obrotu ramki dynamo

2. Przektadnia mechaniczna z trzech zebatek (przektadnia dynamomaszyny), umozliwia zwiekszenie
predkosci obrotowej ramek dynamo 0120 razy

3. Dzieki wspotpracy magnetycznych i elektrycznych sit mechaniczna praca przy obrocie korbki
dynamomaszyny zamienia sie w energie elektryczna

2. Litowy akumulator taduje sie od dynamo, przeksztatcajac elektryczng energie w chemiczng
3. W odpowiednim momencie mozesz wykorzystac energie baterii do pracy elektrycznego samochodu
4. Po wyczerpaniu baterii mozesz natadowac go ponownie przez dynamomaszyne

5. Nie da sie catej mechanicznej pracy przeksztatci¢ w energie elektryczna. Czes¢ energii mechanicznej
traci sie na prace przeciw sile tarcia i oporu i przeksztatca sie ostatecznie w ciepto

Jak dtugo trzeba obracac korbkg dynamomaszyny, aby natadowa¢ akumulator?

Aby odpowiedzie¢ na to pytanie, przeprowadziliSmy wtasny naukowy eksperyment. Zaraz zapoznamy
Cie z jego rezultatami.

Eksperyment:
«Zaleznos¢ czasu pracy samochodu elektrycznego od czasu
tadowania akumulatora»

Parametry Predkos¢ obracania
korbki dynamomaszyny - 130 obrotéw na minute

Akumulator - LIR2032 (pojemnos¢ 40 MAh)
Odbiornik energii — motoreduktor

Model elektrycznego samochodu

10
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Dtugos¢ Czas pracy 50.0 4733
obracania korbki elektrycznego £ 450 ~ 1565
dynamomaszyny, samochodu, o ‘3’2-8 £ 3720
minuty minuty:sekundy 5 300 //
1 2:23 5 200 7 2108
e )
2 412 D 150 —
2 100 -~ 10.85
5 11:51 B <o 238 420~
10 21:.02 o 00
15 3742 N oo 1 2 5 10 15 20 25
20 4720 Czas tadowania dynamomaszyny
25 45:30 Rys. 26. Wykres zaleznos$ci czasu pracy samochodu elektrycznego

od czasu tadowania akumulatora
Rezultaty eksperymentu

Techniczne testowanie czasu tadowania akumulatora i czasu pracy elektrycznego samochodu pozwalajg
wyciagngc¢ nastepujace wnioski.
Aby w petni natadowac akumulator nalezy szybko obraca¢ korbg dynamomaszyny w czasie 20 minut.

Ale to trwa dtugo i jest meczace.

tadowanie akumulatora dtuzej niz 20 minut nie da praktycznego efektu, czas pracy samochodu
elektrycznego nie zwiekszy sie, a nawet z przyczyn elektrotechnicznych, ulegnie skrdceniu.

Optymalny czas tadowania akumulatora dynamomaszyny 1 — 2 minuty. Reka bardzo sie nie zmeczy od
krecenia korbka dynamomaszyny. | chociaz akumulator nie nataduje sie catkowicie, to zgromadzona
energia w petni wystarczy na prace samochodu elektrycznego w ciggu 2 - 4 minut.

Uwaga rodzice

Akumulator dynamomaszyny jest przeznaczony na duzg ilos¢ tadowan - 500 cykli. Przy dtugiej
eksploatacji akumulatora jego efektywnos¢ spada i trzeba zamieni¢ akumulator w dynamomaszynie.
Nie wolno wykorzystywac zwyktych baterii zamiast akumulatora, poniewaz bezcelowe i niebezpiecznie
jest ich ponowne tadowanie.

Otwdrzcie obudowe dynamomaszyny i zamiencie stary akumulator na nowy. Koniecznie trzeba
uzyc¢ akumulator o mocy 3,6 V typu LIR2032 lub LIR2032H (potocznie taki akumulator nazywa
sie tabletka).

4

Twoje samochody elektryczne

Po ztozeniu wszystkich modeli wg pokazanych w naszym konstruktorze schematom, sprébuj stworzyc
elektryczne samochody wykorzystujac wyobraznie. Badz wynalazcg!

Przeprowadz eksperyment

1. Stwérz po kolei trzy modele z nastepujacymi wtasciwosciami ich konstrukcji:

- potacz motoreduktor bezposrednio z kotem modelu

- potacz motoreduktor z kotem modelu poprzez przektadnie tancuchowa, oprécz tego ruch powinien
by¢ przekazywany od matego kota zebatego motoreduktora do duzego kota zebatego modelu

- potacz motoreduktor z kotem modelu poprzez przektadnie tancuchowa, oprécz tego ruch powinien
by¢ przekazywany od duzego kota zebatego motoreduktora do matego kota zebatego modelu

2. Przetestuj modele. Ktory z trzech modeli ma nastepujace zalety:
- najszybciej ze wszystkich rozpedza sie po drodze poziomej
- moze poruszac sie pod goére pod najwiekszym kgtem wzniesienia drogi

11



Jak uzywac dynamomaszyny

Jak sie bawi¢ samochodem elektrycznym

4
LKrok 1. Odtacz kabel od dynamomaszyny, wyjmij Krok 2. Ustaw przetacznik na oznaczenie ()

dynamomaszyne z modelu Dynamomaszyna jest gotowa do tadowania

Krok 3. Zréb 150 obrotéw raczka
(szybko kre¢ raczka przez jedng minute)

Krok 5. Potacz kabel
zasilania miedzy
motoreduktorem i
dynamomaszyng.
Model jest gotowy
przejedz okoto 30 m

Krok 6/1. Jesli ustawic¢ przetacznik na oznaczenie Krok 6/2. Jesli ustawi¢ przetacznik na oznaczeni
® - model pojedzie do przodu @ - model pojedzie do tytu
~ Rada

Krok 6/1. )
Jedli ustawié Kiedy samochéd elektryczny sie

przetacznik na zatrzyma, powtérz ponownie wszystkie

OZFaCZZf“Z ?d kroki, zaczynajac od pierwszego.

;W::cgic, ;?Qgpr:w?e Po kreceniu raczka dynamomaszyny przez

15 minut. minute model znowu moze dziatac¢ okoto
-~ dwéch minut.
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6'90% | Instrukcja sktadania
Ao /

e wyreguluj potaczenie zebdw zebatek umieszczonych pod katem 90°
e aby kotka lekko sie krecity, zostaw miedzy nimi a ramkami 1 mm
e aby tancuch nie zeskakiwat, rozt6z zebatki tancuchowe w jednej ptaszczyznie obrotu

¢ 0S$ nie powinna wystepowac z niebieskiego kota ciegnowego, inaczej przy obrocie kota biata belka
bedzie zaczepiac o o$

\w_,.
| T

-~

e aby figurka atlety sie krecita, umiesc trzpien figurki scisle przy zebatce

o
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MADE IN TAIWAN

© GENIUS TOY TAIWAN CO., LTD.
7F-2, NO.302, TAICHUNG KANG ROAD, SEC.1,
TAICHUNG, TAIWAN 403 R.O.C.
WWW.gigo.com.tw
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